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Deroule de la journee

Preambule : Accueil et présentation des participants

1ere partie : Installation et configuration « groupe » Spotlight
2eme partie : Présentation et utilisation du modele « groupe »
3eme partie : Dessiner avec Spotlight / Landru

4eme partie : Présentation Braceworks (base Oliverdy)

5eme partie : Vérifier le systeme d’accroche et réparer les erreurs

6eme partie : Questions et cas pratiques
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1ere partie

Installation - Configuration
Templates Novelty/Magnum/Dushow
Outils Spotlight et Landru AudioTool



Afin de garder au plus proche nos habitudes de travail, couleurs, ... toutes les
bibliotheques et modeles ont éteé adaptés. Dé-zippez I’'archive recue contenant
tous les fichiers ou RDV dans le serveur groupe ici :

PARTAGE_GROUPE/600 Direction Technique/200 VectorWorks/

Bl _Pack installation VWX 2020 Novelty
Ps
B v Q

920x1080JPG80O

v & §H

t/Suivant Chemin Action Tags Recherche v

_Pack installation VWX 2019 Novelty *»
_Pack installation VWX 2020 Novelty »

Partager Dropbox
001 en cours
002 Dysfonctionnement

a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Librairies/Defaults
a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Librairies/Defaults/Templates

Favoris

[l PARTAGE_GROUPE

B 001 Dossiers EN COURS
8 999 Archives Presta
8 600 Direction Technique
8 200 VectorWorks
B 100 Plans-Fab
B 101 Plans-Salles
B 670 Phototheque-Videotheque
B 671 Trombinoscope

VWX

VWX plans

www

Récents

Dropbox

Mon Drive

Creative Cloud Files
B Vectorworks Cloud Services

@) AirDrop

EENRENERNNENNNENREENRENREERER

004 Fichiers Logs Sonométrie
100 Plans-Fab

101 Plans-Salles

102 Plans-Configs diverses
200 VectorWorks

210 OmniGraffle

230 Logiciels autres

240 Viewers

300 Matériel

350 Tutos

400 Dossier Technique
500 Planning Techs Fixes
600 Formations

650 Multimedia

700 Invests

800 RDM & Charges

950 Docs divers

998 SOS JG

999 SOS DD

Biblios NOVELTY VWX v12
Biblios NOVELTY VWX v2008
Biblios NOVELTY VWX v2009
Biblios NOVELTY VWX v2011
Biblios NOVELTY VWX v2014
Biblios NOVELTY VWX v2015
Biblios NOVELTY VWX v2016
Biblios NOVELTY VWX v2017
Biblios NOVELTY VWX v2018
Code couleur métiers
connectCAD2017_3_2
Formation VWX interne
Landru Pack
Licences-server-vss

Tutos vidéo spotlight

Zzz anciennes versions

zzz anciens modeles

zzz sources dxf-dwg-vwx

a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Librairies/Favorites

a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Plug-Ins

a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Plug-Ins/VW_Spotlight/Data/Braceworks/Pdflmages

a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Plug-Ins/VW_Spotlight/Data/Braceworks/TrussCrossSectionData/Materials
a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Plug-Ins/VW_Spotlight/Data/Braceworks/TrussCrossSectionData/Sections
a ranger dans Applications/Vectorworks 2020/Workspaces

a ranger dans Users/votre session/Library/Application Support/VectorWorks/2020/Librairies/Defaults/Audio Tools

PDF

Vectorworks2020-SP2-519614-SeriesBEG-installer3-osx.dmg
Vectorworks2020-SP2-519614-SeriesBEG-installer3-win.zip

Vision2020-511287-installer8-osx.dmg

Vision2020-511287-installer8-win.exe
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3,88 To disponible(s)
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1. avec l’'installateur Windows ou Mac selon votre
configuration

2. Une fois I'installation terminée, sur votre disque dur,
comme indiqué par le chemin dans le nom de leurs dossiers respectifs.

e Le« » Novelty v2020a est un modele de base contenant les « » avec une
normalisation de couleurs, les « calques - » nommes et agencés selon une certaine
hiérarchie dessus/dessous, les « planches de présentation - » parameétrées pour
impression du A4 au CO, avec cartouches Novelty, Magnum, Dushow, Potar, Fa, De Pref.

e Les contiennent les symboles de nos matériels, compatibles en partie avec les

fonctions Spotlight et donc Braceworks. Symboles rattachés a des classes bien définies et a des
bases de données indispensables.

* Lesfichiers « » sont indispensables pour utiliser les outils Audio de Landru, pour exporter
sur GrandMa2, ainsi que pour une utilisation de Braceworks avec nos poutres.

e Lec« » est une configuration de travail personnalisée pour utilisation événementielle
personnalisée pour le groupe, incluant les outils Landru et la vérification du rig avant calcul dans
Braceworks.

* Un dossier PDF contient quelques et informations de base.
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3. Une fois Vectorworks correctement installé avec ses ajouts Novelty, sélectionnez la
» accessible par le menu « Tools / Workspaces /

configuration «

»

@ Vectorworks File Edit

Vectorworks Designer 2020
Tool Sets

] AudioArray 2
AudioBox 2
“n Seating Section

AR Aisle

| Soft Goods

*  Rope and Stanchion

<. stage Deck
\ Stage Plug
-;‘F\,» Stage Steps
~, Stage Ramp
Television
Video Screen
K Blended Screen
% LED Screen

w T Video Camera

-

Model Spotlight Rigging” Tools ext EventDesign Window Cloud Help

Database
Records

Origin

Plug-ins

Utilities

Marionette Commands
Migration Manager...

Options

Workspaces Edit Current Workspace...

Workspaces...

Architect-BIM
Architect
Braceworks-DD
Braceworks
Designer
Fundamentals
Landmark

v Spotlight Novelty
Spounyii
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2eme partie

Presentation et utilisation
du modele groupe



, le dernier en date disponible dans le « Partage
Groupe ». . Ce modele integre des codes couleurs pré-definis mais
également les bases de données fonctionnant en arriere plan et un bon parametrage
de base des outils Spotlight et Landru pour notre utilisation « groupe ».

Create Document

Create blank document
® Use document template:

Novelty v2020a.sta

For Help, press F1 or click the ? icon

Cancel
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Ce modele contient :

- des calques de dessin « >
- des planches présentation « »

- des pour comptabiliser les symboles ou les objets Spotlight
(truss, listing device, Audio box, Audio Array, VP, ...)
« des par centaines pré-parametrées afin de respecter une charte

graphique par métier (tres utile visuellement sur les plans contenant Truss, light,
audio, video, voir exemple p.21)

« des dont les outils Spotlight ont besoin pour créer les objets
paramétriques Moteurs « Hoists » et Videoprojecteur dans la charte graphique
définie

- des de chaque entité destinees a étre facilement incrustées sur
les écrans vidéo

« des pour chaque entité Novelty, Magnum, Dushow, De Préf, Potar,

Fa, mais avec sur une base commune
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Calques de dessin

Navigation - Design Layers
CH OG>

Layer Options: Active Only
Filter: <All Layers>

Q
Visibility Design Layer Name
TECH-Light (rig)
TECH-Light (ground)
TECH-Video (rig)
TECH-Video (ground)
TECH-Sound (rig)
TECH-Sound (ground)
TECH-Hoists (primary)
TECH-Hoists (secondary)
TECH-Braceworks
TECH-Truss (primary)
TECH-Truss (secondary)
TECH-Truss (ground)
TECH-Scenography

e 30 o 3 o e 3 ok o e ke e e ok ok ok ok ok ok ok ok %k
PROD

TECH-Venue (3D)
TECH-Venue (2D)
TECH-Venue (exterior)

X

©
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

0000

TECH-Scale 1m
TECH-Scale 3m
TECH-Scale 5m
TECH-Scale 10m
TECH-Scale 50m

© 00 N OO O A WON =

Planches de présentation

Navigation - Sheet Layers
.:::: g

<All Layers>

Sheet Number

TECH-AO paysage
TECH-AO portrait

TECH-A1 paysage

TECH-A1 portrait

TECH-A2 paysage
TECH-A2 portrait
NOVELTY-A3 Page de garde
TECH-A3 paysage
TECH-A3 portrait
NOVELTY-A4 Page de garde
TECH-A4 paysage
TECH-A4 portrait

Sheet Title

Classes (repliées)

Navigation - Classes

Class Options:
Filter:

Q|
Visibilitv

0000000000000 00000000C000

Show/Snap/Modify Others
<All Classes>

Class Name

» ATS

» Audio

» Braceworks

» Cable
Cotation

P Distri
Eau
End Marker

» Flight
Footprint

» Furniture
Général

» Lighting
Loci

» Mobilier
Pipe
Points

» Rigging

» SoftGoods

P> StagelLift

» Staging

» Stanchions
Texte général
Tick Mark

» Video

2 C O N>
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Navigation - Classes
< 2 B = B

Class Options: Show/Snap/Modify Others
Filter: <All Classes>

Q
Visibility Class Name

¥ ATS
Bumpers
Cabinets
¥ Dispersion Area
1
2
3
Grills
Rigging Guides
Speakers
Text
¥ Audio
¥ BOSE
blanche
grille blanche
grille nolre
noire
Cabinets
diffusion
¥ Dispersion Area
1
2
3
Grills
¥ LACOUSTICS
bols marron
grille
jaune
Main
metal blanc
metal chrome
metal chromé
metal gris
metal noir
micro corps
micro grille

0000000000000000000000000000000000060

Navigation - Classes
z B a

Class Options: Show/Snap/Maodify Others

Filter: <All Classes>

Q

Visibility Class Name

Other
ProStar
Scenery
ShowPro
Stagemaker
Super Grid
Tour Rig
Unspecified
Video
¥ Label
Dimension
Hoist Num Display
Numeéro treuil
Poids total
Position relative &
Total Point Load
Type treuil
X
Y
Z ancrage charge
Z axe crochet haut
V¥ Légende
Numeéro treuil
Poids total
X
Y
Z axe crochet haut
¥ Hoist Origin
Label
metal blanc
metal chrome
metal gris
metal or
metal rouge
noire

Pipe

00000000000000000000000000000000000°0¢

Navigation - Classes
= &

Class Options: Show/Snap/Madify Others
Filter: <All Classes>

s
® O
Ef‘
=
<

Class Name
e e
Monitors

¥ NEXO
Bols blanc
Bois noir
Diffusion
Grille blanc
Grille nolr
PA Flown
PA Ground
parabole plexi
Rigging
Stands
Text
Yokes
V¥ Braceworks
¥ Hanging Point
Distributed Load
Polint Load
¥ Influence Line
du
dx

Workload
¥ Label
Warning
¥ Cable
¥ Data
Middle Labels

\ccRCNCReReNegoeNeNepeogopeNeNcleNepepelepogopeNepeeogoRecpeee e

Terminator

Navigation - Classes

= B

Class Options: Show/Snap/Maodify Others
Filter: <All Classes>
Q
Visibility Class Name
¥V Pipes
Label
Traits de rappel
plancher
plancher bois
plancher grain de riz
plancher rappe
repére couleur
roulette
V¥ Truss
color
Insert Polnts
Label
Simplified
Truss
¥ SoftGoods
Curtains
¥ StagelLlift
Forks
Hardware
Legs+Bases
Masts
Wheels
¥ Staging
Border
garde corps
Legs+Structures
praticable
praticable pleds
praticable roue
Railings
rideau
Text
Tops+Treads
Trims+Frames
Wheels

00000000000 0C00000C00000C00000C000000000C

Navigation - Classes
s

Class Options: Show/Snap/Modify Others
Filter: <All Classes>

Q

=
@,
o
=
<

Class Name

Terminator
¥ Elec
16A mono
16A tri
32A mono
32A tr
63A tri
125A tri
250A tri
400A trl
630A trl
Multipaire 6xPC16
¥ Jumper
Middle Labels
¥ Multl
Break Out Labels
Breakout Range
Part Marker Text
Cotation
¥ Distri
metal arm belge
metal arm gris
passage cables noir
passage cibles orange
Eau
End Marker
¥ Flight
alu
bois marron
bois noir
metal noir
rack corps
rack facade
roulette
Footprint
¥ Furniture

lCRCRCaeReRepelepcgogepeegeegopeoepeeeeeeccpopepepeic oo e Repe e

Navigation - Classes
s B

Class Options: Show/Snap/Modify Others

Filter: <All Classes>

Q

Visibility Class Name
Wheels

¥ Stanchions
Bases
Belt Clips
Belts
Chaines
Clips sangles
Cordes
Embouts corde
Posts
Poteaux
Sangles

Texte général
Tick Mark

¥ video
Borders
Coverage Zones
Frames
LED
LED Bodies
LED Modules
LED tube
lentille VP
metal alu
metal chrome
metal gris
metal noir
plastique blanc
plastique gris
plastique noir
Projection Centerlines
Projection Cones
Projector Stands
Projectors
Screens
Television Cases

100000000000000000000000000000C0C0000C0

Navigation - Classes

EES

Class Options: Show/Snap/Madify Others
Filter: <All Classes>

Q
Visibility Class Name

Chaise assise
Chaise pied
Table pied
Table plateau
Général
¥ Lighting
accessoires
Accessory
console
crochet
dalle sol
Incandescent
Input
2D
3D
Label
3D
Address
Dimmer
DMX Address
Unit Number
Universe
Universe/Address
LED
lentille
lentille jarag
lentille led
Movement Radius
Moving Light
plastique blanc
plastique Nolir
proj 3D
proj blanc
proj chromé
proj gris
proj noir

0000000000000 00000C0000000000C0000C0D0

Navigation - Classes

Ees a

Class Options: Show/Snap/Maodify Others

Filter: <All Classes>
Q
Visibility Class Name

Clips sangles
Cordes
Embouts corde
Posts
Poteaux
sangles

Texte général

Tick Mark

¥ Video

Borders
Coverage Zones
Frames
LED
LED Bodies
LED Modules
LED tube
lentille VP
metal alu
metal chrome
metal gris
metal noir
plastique blanc
plastique gris
plastique noir
Projection Centerlines
Projection Cones
Projector Stands
Projectors
Screens
Television Cases
Television Stand Bases
Television Stand Legs
Text
tiles
toile ecran

0000000000000 0000C000000C000000C000CC0O0

vitre ecran

Filter:

Q

Navigation - Classes

Class Options: Show/Snap/Modify Others

<All Classes>

Visibility Class Name

000000000000000000000000000000000000

LR
repére couleur
tube fluo

¥ Type
Beam
Spot
Wash

Loci

¥ Mobilier

¥ Rideau
Curtains
End Markers

Pipe

Points

¥ Rigging
accessoires
alu
bache blanche
bache noire
beton
Cale bois
Chain Link
Cuve leste noire
Dead Hang
grille
Hoist
Hoist Origin

¥ Hoist

¥ Hoist Color
Audio
Background
BUp Hatch
Cable Pick
Chain Master
Lights
Lodestar
Other

Classes
dépliées
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Les +250 classes paramétrées selon charte graphique Novelty

# Deta  Detalls (. Vishilities ® Details () Vizhbilities

Classes  Design Luyers  Stories  Sheet Lsyers  Viewports  Sswed Views  References Classes  Design Luyers Sheet Layers  Viewports  Ssved Views  References Classes  Design Luyers  Stories  Sheet Lsyers  Viewports  Ssved Views  References Classes  Design Luyers  Stories  Shest Lsyers  Viewports  Saved Views  References
Titar: <Al Classsss Manage Fiters.. Titar: <Al Classsss Manage Fiters. © <All Classnas> Manage Fiters. Fiter: | <All Classsa> Manage Fiters...
Cuns arrme - P Une Thcen. Mer.  Opscty Teriww  Taxt Sty U Thcen. Mar.  Opscly Teuw  TestSiyhe Curs Narre n - Tost Style Curns Marrme Use Tugs 1l 3 M. Opacty Tast Style
070 10OMAC..  NNNNNN ot paranr v o o ravnnN
om WORI0.  HNNNNN Wash ; no. N swcher ko 3 NN
070 10ONAC..  NNNNNN - NNNNNN parchar grain de fiz COKI0.  NNNNNN
070 10010, NNNKNN warcher capoe MNHNNN
0.0 TCORC..  NNNNNN NN
070 100MI0..  NNNNSN Cur e NMNNNN NNANN
om WOR0..  NNNNNN End Varkare PN
070 100KC..  NNNKSNN Piow 1COWIC..  NNNANN
om 10010, NNNNNN Peints W0, NNNKNN
10CHIC..  NNNKNN v Rang
scressoie
CORIC..  NNNNNN al
e Bueche
WOMI0.  NNNNNN bache e
10CHIC..  NNNKNN tetcn
1001 NNNNNN Caie vais
WER0..  NNNKNN Chaln Link
Cuve lust nuie
WOR0.  NNNNNN Dead Hang
10OMAC..  NNNANN

I:

v ats
Bumpers 100310 NNNNNN
Cavints 10CHMC.  NNNANN
Dispunsios Arew

CORMC.  NNNNNN
10031 NNNANN

10O, NN

10CHMC..  NNNANN

100310 NNNANN

CORMC.  NNNANN

100310 NNNANN v umee

widde Lacels
v

16010, NNNNNN Break Cut Labels
1ce%C. o Armakount Rarge

NN

NNNANN
WORIC.  NNNRNN
10031 NNNRNN

100%10.  NNNNNN
ce 100%1C.  NNNNNN

10.  NNNNNN
NN
NnNN
NNKNN
NN
1COMMC..  NNNANN Hardwire
100%1C.  NNNNNN o LngseRases
C [ Nusts
L NNKNNN o Wheels
10010, NNNNNN Hlst [t v Smgng
TCCHC.  NNNRNN o Halst Orign NNKRNN o Border
100%IC..  NNNNNN H: o garn came
WORMC.  NNNNNN o LugasStreetures
NNNNN o pratcable
WORIC.  NNNNNN Sackground ; ! e cable piodds
1CCHC.  NNNANN A Mt 3 pratcable roue
100MWIC..  NNNNNN Cusle Pick
WERMC.  NNNNNN Chaln Masser
10OMIC..  NNNNNN Ligts
WORMC.  NNNNNN Lodesmar
10CH/C..  NNNANN ontar
10O%IC..  NNNNNN Prosur
o Scecary
100MWIC..  NNNNNN Swowivo
WORMC.  NNNNNN o Stageracer
100310 NNNANN Sape Geict
100%I0..  NMNKSN Tour RS 0% . Chires
1CCH/MC..  NNNANN unepecitng ON10. Cllps sangies
Viceo v OIC.  NNNNNN Cardae
TCORMC. NN v Lavel Embouts code
10010, NNNNSN Cimuraan 010, NNNRNN Posts
WORIC.  NNNNNN Holst Num Dis.. " NN Woteinx
100310 NNNANN Nurhre fowsl NNKNN Sanges
10010, NNNNSN Poids total NN Twetn gindeal
OO NN Soeitior mist NN Tick Mark
Totad Peint Lowd NN v Vi
TCERMC..  NNNNNN Type troul NN [
100310 NNNANN x Caverage Zones
brames
LED
160%1C LED Becien
LED Mocules
100%1C... LED tabe

100%1C..  NNNNNN
grile blay
o 100%1C...  NNNKNN

NN
NNANN
NNNNN
[

100G Part Marbar Text
WERAO o Cataticn
10ONC.. D
dttuson 0010, NNNNNN matal arm beige
Dirpertion Ares et sem gne
) 100%10..  NNNNNN passage clbks nor
TWERAC..  NNNKNN paesage cibles ora
10OMIC..  NNNNBN Eau
T0ER0.  NNNKNN Erc Marker
i
MNNRNN s
beke marren

[
NNANN
NN

MNNRNN

NNANN
NN
[t

10e%C.
Tasie pliteos

CERNC.  NNNANN Gdedrat

1COMI0..  NNNNNN v Lghtieg

WORIC.  NNNRNN accessoles

100310 NNNANN

160310,

1ceRC..

0

1eeRNO nNAN

100%1C...

166310

1eese..

10010, NNNNSN

NNNNN
[
NNNNNN
1CCHC.  NNNANN [
10OMWIC..  NNNNNN NNANN
NNNSN
[
NNANN
[

CORIC.  NNNANN
10031 NNNANN

1CCRNC.  NNNANN
MNNANN
e
MNNANN
NNNNNN Jermile Jarag
NN larnite lnc
NNANN Novewe: Radus
e Naving Uight
MNNANN e
NNNNNN pastiqee Nor
100310 NNNANN froy A0
o orej blane
CCRNC.  NNNANN Proj chesmé

COHC..  NNNANN

LORMC.  NNNANN
MNNKNN
NN
MANRNN Projection Centaris...
NN Projacton Corar
(e
NNNNN

TCORMC..  NNNNNN

Workhad
¥ Labd
Waming
v Cabe 010
010
a1s
010
a1 -
010 10051 NNNKNN

v 10CMIC..  NNNKNN ricn Stard fia..
NN 4 100 NNNANN Stard Le..
10010, NNNNSN : v 100%1C..  NNNNNN
1CERMC.  NNNNNN v TCORMC.  NNNNNN
100%1C..  NNNKNN tole ecran
1C0WIC..  NNNNN parcher r3ppe o T0OWIC.  NNNKNN vitrm acras

100310 NNNANN
160310, NMNNNN

L 070 10010, NNNNNN

Preview  Class Tags List... Preview  Class Tags List... Dupicate  Delete_. Preview  Class Tags Li - Ecit... Dupicate  Delete_. Preview  Class Tags List...




Navigation - Design Layers

Layer Options:
Filter:

Q
Visibility

O
O
©
O
O
O
O
O
O
O
O
O

0000

Active Only
<All Layers>

Design Layer Name

TECH-Light (rig)
TECH-Light (ground)
TECH-Video (rig)
TECH-Video (ground)
TECH-Sound (rig)
TECH-Sound (ground)
TECH-Hoists (primary)
TECH-Hoists (secondary)
TECH-Braceworks
TECH-Truss (primary)
TECH-Truss (secondary)
TECH-Truss (ground)
TECH-Scenography
P ———
PROD

TECH-Venue (3D)
TECH-Venue (2D)
TECH-Venue (exterior)
P ——
TECH-Scale 1m
TECH-Scale 3m
TECH-Scale 5m
TECH-Scale 10m
TECH-Scale 50m

© 00 N O O b~ WOWN-S 3

-

C’est uniquement sur les Design Layers que vous devez dessiner.
Toujours a I’échelle 1, méme si vous pouvez afficher a I’écran une
échelle 1/100, 1/200, ... ce n’est pas la méme notion.

|l est tres important de dessiner sur les calques attribués. Les
noms sont assez parlants pour ne pas faire de confusion.

Leur ordre peut-étre modifié mais il a été créé pour une bonne
visu de I'’ensemble d’un plan avec les secondaires sous les
primaires par exemple, les matériel light/audio/vidéo au dessus
des Truss pour étre bien visible, ...

Ne modifiez pas les noms de calques, sous peine de ne plus
pouvoir utiliser les tableaux/listings qui ne compteront plus ce
gu’ils sont censés compter. Vous pouvez le faire uniqguement si
vous maitrisez la modification des tableaux.

Dans le cas de modification de nom de calques, ou ajout, gardez
la racine commune TECH- qui permet d’identifier facilement nos
calques lorsgu’ils sont importés/ajoutés par une prod/agence sur
leur plan.

GROUPE
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Filter:

Q|

Navigation - Sheet Layers

roa
A
(5t’)

<All Layers>

Sheet Number

TECH-AO paysage
TECH-AO portrait

TECH-A1 paysage

TECH-A1 portrait

TECH-A2 paysage
TECH-A2 portrait
NOVELTY-A3 Page de garde
TECH-A3 paysage
TECH-A3 portrait
NOVELTY-A4 Page de garde
TECH-A4 paysage
TECH-A4 portrait

Sheet Title

Ce sont les planches que vous imprimerez ou que vous
exporterez en PDF. En gros c’est la mise en page de ce que vous
avez dessiné en 2D et ou 3D tel que vous voulez la présenter a
vos interlocuteurs.

Vous pouvez les dupliquer a I’envie, les renommer, mais gardez
toujours la racine TECH- pour une identification plus facile avec
un plan de prod.

Seules les pages de garde ont un préfixe différent car contenant
un design specifique a la marque. (des pages de garde vont étre
créées pour chaque marque)

L’ordre ici peut étre modifié a volonté, aucune incidence

GROUPE
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Pour remplacer un cartouche par celui
d’une autre marque :

1.Sélectionnez le cartouche

2.Dans la palette « object info » cliquez sur o pEEEEN
« replace » T ——

3.Puis cliquez sur I'icbne de symbole pour ' : — j —
choisir celui désiré ' -

4.Naviguez dans les symboles/cartouches/
marque... et choisissez celui qui convient
avec la touche « select ». Puis « OK »

5.Ici par exemple on a remplacé en 3 clics le
cartouche A4 paysage Novelty par le A4
paysage Fa Musique

Par défaut les planches de présentation
comportent plusieurs échelle au 1/100 de 1m
a 50m, vous pouvez ne garder que celle qui
vous convient et la mettre a I’échelle de votre
plan finalisé. EROUBE
//\

N
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Navigation - Classes
s = A

Class Options: Show/Snap/Modify Others

Filter: <All Classes>

Visibility Class Name

> ATS

» Audio

» Braceworks

» Cable
Cotation

P Distri

» DWG
Eau
End Marker

» Flight
Footprint

» Furniture
Général

P Lighting
Loci

» Mobilier
None
Pipe
Points

» Rigging

» SoftGoods

P> StagelLift

» Staging

» Stanchions
Texte général
Tick Mark

» Video

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
(6
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

* Les classes sont une notion différente des calques, qui n’existe

pas sur Autocad par exemple. Un objet peut-étre sur 1 seul
calque a la fois, les calques s’empilent les uns sur les autres. Au
contraire un objet peut avoir ses composants appartenant a
plusieurs classes. Par exemple, sur un projecteur on peut avoir
une classe pour le crochet, une pour la lentille, une pour la lyre, ...

Les classes peuvent aussi étre utilisées comme les calques mais
je vous le déconseille fortement. Seul exception : lorsque vous
importez un DWG, par déefaut VWX importe les calgues DWG
sous forme de classes. Conseil : laissez ce réglage par défaut,
ajoutez juste le préfixe DWG- avant I'import, ca permet de tout
regrouper et replier pour une utilisation plus simple apres.

Par défaut, restez sur la classe « général ». Et si besoin, attribuer
une classe manuellement a un objet. Si vous étes sur une autre
classe par défaut, chaque objet que vous dessinez, groupe que
Vous creez, sera dans cette classe particuliere, ce qui pourra
perturber un bon affichage des viewports dans les cas
demandant un affichage avec une sélection précise de classe.
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1. Toutes les classes sont actives sur ces projecteurs, on voit notamment 2. Ici on a désactivé les classes des étiquettes de patch, univers DMX,
le projecteur bien s(r, son repére couleur, ses étiquettes, son rayon de adresse DMX, n° de dimmer, ID machine
mouvement

1

24/512 24/512 24/512

$§8000000

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

/ * r! PROFILE }} )

80000000583

IDxxx IDxxx IDxxx
DIMxxx DIMxxx DIMxxx

0000000033

3. Pour un plan plus léger visuellement, ou bien pour un plan multi métier 4. Pour alléger encore plus on a désactivé ici la classe « Mouvement
(son, light, vidéo, ... voir p.21) on peut également désactiver la classe radius ».

« repere couleur », tout ce qui est light sera alors identifié en vert sur le

plan 7 T Eme o

MAC [ MAC MAC MAC MAC MAC
VIPER | ‘ VIPER ‘ VIPER VIPER VIPER VIPER
WASH i \ WASH / \ PROFILE

WASH WASH PROFILE
DX T

°o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
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Comme vu prudemment, partez toujours du modele Novelty2020. Ce Les symboles « cartouches » pour toutes les marques du groupe :
modéle contient un tas de symboles, styles, étiquettes, cartouches, —
tableaux,... tous disponibles dans la palette des ressources : ONETETRTal ¥ © All Resources 3 o

v Open Files Open F @ Nov B DE PREF
Resource Manager

& & B v :Z O All Resources

¥ () Open Files () Open Files > @ Untitled 7

> @ Light v2020.vwx
> @ Novelty v2020a.vwx " | 1 . - | —
¥ © Untitled7 '-®‘ Y. ‘Ea" E E

v [l Cartouches
B DE PREF Cartouche Hoists zHachures zLabel zLignes zListings zLogos

vwx > [l Ca
¥ @ Novelty v6.vwx
v Cartouches
W DE PREF
I DUSHOW _ > == —-

B FA MUSIQUE DE PREF- DEPREF- DEPREF- DEPREF- DEPREF-  DE PREF-
I RIS

I MAGNUM
I NOVELTY
I POTAR

A0 AOQ portrait A1 portrait A2 A2 portrait

I DUSHOW - Legends projection

I FA MUSIQUE
I MAGNUM

I NOVELTY - | S
m o K= | Ao |
v W Hoists

I Bas zPieces zRecords ZSPTL-VP zTextes zTextures  zTexturesR
MW Elingues-Dead Hang détachées w

W Haut

B marques

M Mouflés bas

B Mouflés haut
I zHachures
Il zLabel Legends
W zLignes

istings

Il Tableaux Spotlight

MW Tableaux Symboles
I zLogos projection
I <rios dhtchie Les etiquettes Spotlight pour projecteurs :
I zSPTL-VP
I zTextes
W zTextures
I zTexturesRW

v & Hoists
W Bas - . —

I Elingues-Dead Hang DEPREF- DEPREF- DEPREF- DEPREF- DEPREF-  DE PREF-

W Haut A3 A3 portrait A4 A4 portrait Cartouche Cartouche
AO-A1-A2 A3-A4

W marques
I Mouflés bas
I Mouflés haut

W zHachures

W zLabel Legends

W zLignes

v zListings

W Tableaux Spotlight

De Preference

DE PREF-
Logo

Resource Manager
(R AN S RN SIS Rl
v () Open Files
¥ @ Novelty v6.vwx
» I Cartouches
v & Hoists
W Bas

W Elingues-Dead Hang SPTL SPTL
Legend Legend Legend
I Haut Dim2DR Dim2Dtop Dim 2D/3D

W marques
W Mouflés bas
I Mouflés haut
W zHachures
W zLabel Legends

W zLignes SPTL SPTL

v[& zListings Legend Legend Legend
: DMX+ID DMX+ID+D DMX+ID+D
| h
) Teiamnx Spctight 2D bottom im 2D im 2D bot...
Il Tableaux Symboles

W zLogos projection
W zNested Records
I zNested Textures
W zPiéces détachées

SPTL SPTL SPTL SPTL
W zsPTL-VP Legend Legend Legend Legend
I zTextes DMX+ID+D DMX+ID+D DMX+ID+D DMX+ID+D
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Les tableaux/listing d’objets « Spotlight » :

Resource Manager

ETETa e Y ) @ &

v () Open Files
¥ @ Novelty vB.vwx
» IR Cartouches
v & Hoists
m Bas
W Elingues-Dead Hang
- Haut
B marques
I Mouflés bas
IR Mouflés haut
B zHachures
W zLabel Legends
B zlignes
v zlistings
W Tableaux Spotlight
IR Tableaux Symboles
Il zLogos projection
IR zNested Records
B zNested Textures
Il zPiéces détachées
I zSPTL-VP
W zTextes
M zTextures
B zTexturesRW

O All Resources

0 x> ik
i i
Hoists Hoists Hoists

(primary) (primary) (primary)
complet coord

Hoists Hoists Hoists
(total) (total) (total)
complet coord

Light (rig) Light Light
+poids +W (total) (total)
+poids +W

Les moteurs servant a I’outil « hoist »

Resource Manager
(IS A o ov
v () Open Files
¥ @ Novelty vB.vwx
» IR Cartouches
vi& Hoists
m Bas
W Elingues-Dead Hang
W Haut
I marques
W Mouflés bas
Il Mouflés haut
& zHachures
- zlabel Legends
W zLignes
vi& zlistings
I Tableaux Spotlight
I Tableaux Symboles
W zLogos projection
I zNested Records
I zNested Textures
MW zPiéces détachées
W zSPTL-VP
W zTextes
B zTextures
M zTexturesRW

O’ All Resources

4

Hoist 1 Ton Hoist 1 Ton Hoist 1
Audio Cable Pick  Ton Down
Down Down

4

Hoist 1 Ton Hoist 1 Ton Hoist 1/2
Super Grid Video Ton Audio
Down Down Down

A

Hoist 1/2 Hoist 1/2 Hoist 1/2
Ton Other Ton Ton Super
Down Scenery Grid Down
Down

Q-

zListings > [} Tableaux Spotlight

Hoists Hoists Hoists
(secondary (secondary (secondary
) ) complet ) coord

Light Light Light (rig)
(ground) (ground)
+poids +W

Sound Sound Sound
(ground) (ground) (ground)
+polids +poids

+dims

%

Hoist 1 Ton Hoist 1 Ton Hoist 1 Ton
Lights Other Scenery
Down Down Down

AlALA

Hoist 1/2 Hoist 1/2 Hoist 1/2
TonCable Ton Down Ton Lights
Pick Down Down

Al

Hoist 1/2 Hoist 1/4 Hoist 1/4
Ton Video Ton Audio Ton Cable
Down Down Pick Down

Resource Manager

IS A SR - AR SC SR Y

v () Open Files
¥ @ Novelty vB.vwx
» MR Cartouches
v& Hoists
I Bas
W Elingues-Dead Hang
W Haut
& marques
- Mouflés bas
I Mouflés haut
W zHachures
Il zLabel Legends
W zLignes
v zlistings
I Tableaux Spotlight
I Tableaux Symboles
I zLogos projection
I zNested Records
Il zNested Textures
B zPiéces détachées
I zSPTL-VP
W zTextes
B zTextures
W zTexturesRW
» % Favori

Resource Manager
o ok & (B v
v Open Files
¥ @ Novelty vB.vwx
» IR Cartouches
v & Hoists
I Bas
W Elingues-Dead Hang
W Haut
IR marques
I Mouflés bas
Il Mouflés haut
- zHachures
Il zLabel Legends
W zlignes
& zListings
I Tableaux Spotlight
IR Tableaux Symboles
W zLogos projection
I zNested Records
Il zNested Textures
MW zPiéces détachées
I zsPTL-VP
W zTextes
B zTextures
W zTexturesRW

_tous
symboles

Light
(total)
+poids+W
- symboles

Sound
(total)
+poids -
symboles

[

abcd
0123

(fond
blanc)

_Nov
Power
(titre fond
blanc)

ABCD
abcd
0123

_Nov
Sound

(fond
blanc)

L; le
ABCD

Les tableaux/listing de « symboles » :

O All Resources

Light
(ground) -
symboles +poids+W
- symboles

Sound Sound
(ground) - (ground)

symboles +poids -
symboles

Truss Truss
(ground) - (ground)

symboles +poids -
symboles

O All Resources

abcd abcd
0123 0123

(fond vert)

_Nov
Power
(titre fond
orange)

CD|
abcd
0123

_NOv
Sound

ABCD

Light (rig)
- symboles

Light (rig) Light
+poids+W (total) -

- symboles symboles

Sound (rig) Sound (rig) Sound

- symboles

Truss
(ground)
+poids+m3
- symboles

+poids - (total) -
symboles symboles

Truss Truss
(primary) - (primary)
symboles +poids -
symboles

. ¢
] | ABCL
abcd | BELECE | abed
0123 3 0123

_NOV Light _NOV Light _NOVLight _NOV Light

(titre fond
vert)

C
abcd
0123

_Nov

Sceno

(fond
marron)

CD
abcd
0123

_Nov
Sound

(fond bleu) (titre fond (titre fond

blanc)

bleu)

_Nov

Power

(fond
blanc) orange)

ABCD D|
abcd | ELLL
0123 B Lir*]

_Nov _NOov
Sceno Sceno
(titre fond (titre fond
blanc) marron)

ABCD CD
abcd abcd
0123 0123

_Nov _Nov
Truss (fond Truss (fond
blanc) rouge)
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Les textures logo servant aux incrustations de I’outil

« Ecran vidéo »

Resource Manager
@ @iel % e [y €D a K
v () Open Files
v @ Novelty vB.vwx
> - Cartouches
v & Hoists
W Bas
I Elingues-Dead Hang
W Haut
W marques
Il Mouflés bas
I Mouflés haut
W zHachures
Il zLabel Legends
I zLignes
v & zListings
- Tableaux Spotlight
W Tableaux Symboles
MW zLogos projection
W zNested Records
Il zNested Textures
I zPiéces détachées
MW zSPTL-VP
B zTextes
W zTextures
M zTexturesRW
» % Favorites
b @& Service Select Libraries

Vectorworks Libraries

/ein Workgroup Libraries

O All Resources

Open Files > @ Novelty v6.vwx > [} zLogo

DE PREF DE PREF DE PREF DUSHOW DUSHOW  DUSHOW
Logo-4x3 Logo-16x9 Logo- Logo-4x3 Logo-16x9 Logo-
Square Squal

FA FA

FA Logo- MAGNUM MAGNUM MAGNUM
Logo-4x3 Logo-16x9 Square Logo-4x3  Logo-16x39 Logo-
Squal

NOVELTY  NOVELTY  NOVELTY NOVELTY NOVELTY  NOVELTY
Logo- Logo- Logo- Logo- Logo- Logo-
Black-4x3 Black-16x9 Black- Square White-4x3  White-16x

Square 9

POTAR POTAR POTAR Vectorwork
Logo-4x3 Logo-16x9 Logo- s Logo RT
Square

Les VP servant a I’'outil « Ecran vidéo »

Resource Manager
woe ok e (B v
v () Open Files
¥ @ Novelty vB.vwx
» Il Cartouches
v & Hoists
W Bas
W Elingues-Dead Hang
W Haut
I marques
W Mouflés bas
I Mouflés haut
. zHachures
. Label Legends
I zLignes
& zListings
W Tableaux Spotlight
W Tableaux Symboles
I zLogos projection
Il zNested Records
Il zNested Textures
Il zPiéces détachées
W zSPTL-VP
W zTextes
W zTextures
W zTexturesRW

€ 5 a K

O All Resources

LT T

L
Default Ekta Pro Projector-
Projector Briefcase

Projector-  Projector-  Projector-
Large+Cag Medium Medium-
e Side

Projector-  Projector-  Projector-
-Side Small- Smali+Cag
Side+Cage e

Projector-
Large

Projector-
Medium-
Side+Cage

Projector-
Large-Side

Projector-
Medium+C
age

Projector-
Large-
Side+Cage

Projector-
Small

GROUPE




Exemples de plan « multi-métiers » avec la structure en rouge, le son en bleu, I’éclairage en vert, la vidéo en violet. Chaque
métier est ainsi rapidement identifiable visuellement.
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’* EW = 4 A A ! ,:
i B \ ik i+
- r ' >3 3 i ~ r 4 5 r
h--r ¥ Bl 66" J 8& 1 r" ‘g g
A0 049 O W M R Ik A T TeoRa Lt | NIV M AV
YV TN M VA AN J v @SB K | TR #* P X5 M T ML MR
SR ol : %y iI5 4 & 5 I e i b 1NNV
£ p-y X | f . X | _ i l x 3
e ~ A 'y 1] ' { y Y T i ‘(“, e A oy -
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Bl H - T L 20 S - i 1 1
Uz N | | - dighe— 8 LY wls wle . als e L M SLACIS T ST

Exemples de plan d'éclairage uniqguement avec des repéeres de couleurs différents par projecteurs (classe « Lighting-repere
couleur »)
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3eme partie

Dessiner avec Spotlight



« Sion reprend un ancien fichier VWX 2019 ou antérieur,
puis importez les calgues de |'ancien dans la palette de navigation
des calques (nouveau/créer a partir d'un fichier/...)

SEEE B A = ® New Design Layer
Create a New Design Layer

<
fter: <All Layers> - Name: Design Layer-1

sibility Design Layer Name # port Design Layers
vvvvvvv | o B o>

ond de scéne - vO8b.vwx

oooooooooooooo

NNNNNNN -Son 3 Layer Name Layer Description
Novelty-Vidéo cerces

Novelty-Vidéo mur droit

Novelty-Vidéo mur ga...

- 8

9

-Dé 10

- K n

Novelty-Lieu 2D 12
NNNNNNN vl :

....................... 14

Novelty-Echelle 1 15

16

Novelty-Echelle 5m Creation Options

Saved View Visibility for New Layer(s):

Novelty-Echell 17
@ Viewport Visibility for New Layer(s): Invisible u

Edit Properties After Creation

A savoir : VWX ne pourra pas importer des calques ayant le méme nom que ceux
du modele. Si c’est le cas, dans I’'ancien fichier, renommez ces calques (par
exemple avec z- devant ou old- pour les repérer ensuite facilement
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Si vous devez importer un DWG, importez le tout d'abord dans un fichier vierge,
puis purgez le, puis enregistrez le en VWX sous le nom du DWG, puis
(méthode identique a celle citée plus haut)

exclusivement pour dessiner structure, light,
son (outils Landru avec libray xml ou symboles), vidéo, pendrillons...

sur le symbole, en utilisant
les biblios du dossier « BWX Truss ». Pour voir les croisillons, masquez la classe
« rigging-truss-simplified"

(ne fonctionne pas par double-clic). Par
défaut les etiquettes sont paramétrées avec uniquement « Total point load ». Le n°
du palan restant actif, a part de I'étiquette. Désactivez par défaut les coordonnées

sur le symbole,
en utilisant les bibliotheques Novelty (sauf si référence non présente), utilisée
comme « Projecteur » et non comme symbole

GROUPE
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(ne fonctionne pas par double-
clic). Mettre le nom du VP dans le champ « Name » tout en bas de la fenétre info

objet. Vous pouvez aussi ajouter le logo de votre marque comme incrustation
écran.

(ne fonctionne pas par double-clic). Utilisation des champs « Speaker ID » pour le
n° de I'enceinte, du champ "Location" pour son emplacement (accroche, sol, front-
fill, RDC, ...). Placez |'étiquette avec "Type" coché et paramétrez le texte.

Objet « Hoist » CORRECTEMENT INSERE avec le Objet « 2D/3D symbol » MAL INSERE en glissant le
bon outil utilisé symbole sur le plan
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Objet « Lighting device » CORRECTEMENT INSERE
avec le bon outil utilisé ou par double-clic

Object Info

10 Data  Render

. Lighting Device

Slaze Seneral

. o — Layer TECH-Truss (primary)
N
g X 235746cm
£] Y: 295546cm
|
_J 77 Z: Ocm
——

/ \ X Rotation
| 4 i

Y Rotation

. Z Rotation ,00°
J Edit
/

] ] Device Type: Moving Light
\ / Instrument Type: Martin MAC Viper Quadray
\ A —_— L/
3 ixtu
\t—3
\ el ture Mode:
L J

Purpose:

Position:

Objet « AudioBox 2 » CORRECTEMENT INSERE avec
le bon outil utilisé

.2\ Data  Render

AudioBox 2
Throw Distanes:

Range 2

Horiz. Dispersion Full:

Vert. Dispersion 10
Throw Distance: 300cm

Range 3: Narrow vertical

X
Horiz. Dispersion Full:
X
Vert. Dispersion:

Throw Distance:

Flown-Motors

Objet « 2D/3D symbol » MAL INSERE en glissant le
symbole sur le plan

Object Info

13 Data  Render

2D/3D Symbol
Général

TECH-Light (rig)

\ :  Light Instr label legend
Inits.

World-Based

gy X 235%m

— — Y: 2082,2cm
\ z: Ocm

‘ Rotation: 0,00
[ Scaling None

Replace...

Obijet « 2D/3D symbol » MAL INSERE en glissant le
symbole sur le plan

Object Info

‘ 20/3D Symbol
Slaz Senel
Layer:  TECH-Truss (primary)
Name: L-ACOUSTICS Kiva Il
Units:  World-Based
mm X 22725cm

Y: 301cm

Z: Oem
Rotation: 0,00°
Scaling None
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Obijet « Truss » CORRECTEMENT INSERE avec le
bon outil utilisé ou par double-clic

‘ Truss
Ciass.  wenéral

TECH-Truss (ground)

W X 2878)4cm

Y: 3628 4cm

2. Cem

0,00*

0,00

SC300
2 I I I S ol Truss Straight ASD $C300-200

$C300
$C300-200

Objet « Video Screen » CORRECTEMENT INSERE
avec le bon outil utilisé

Object Info

| ‘ Video Screen

Class.
. TECH-Video (rig)
gy X 416046cm

Y 4872,33cm

2: Oem

Border Width(s):

Top

Botiom:

Left.

Right

Objet « 2D/3D symbol » MAL INSERE en glissant le

symbole sur le plan

Object Info

. wenéral
ver:  TECH-Truss (ground)
Truss Straight ASD SC300-200

Worid-Based

W X 2882,45cm

Y. 3318,85cm

SC300
2m

Z: Ocm

ation:  0,00*

None

Obijet « 2D/3D symbol » MAL INSERE en glissant le

symbole sur le plan

Object Info

otation:

‘ 2D/3D Symbol

v oenéral

TECH-Video (ground)
Projector- Mecium

World-Based

X 417707cm

Y: 545285cm
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(hoist, light, speaker, truss...)
Pensez a utiliser les fonctions « Reset Braceworks IDs » et « Spotlight Numbering »

. Une ligne rouge
magnétique apparait pour I'accroche, les objets se placent automatiquement a la
bonne altitude. Vérifiez, paramétrez les poids si nécessaire. Les projos/speakers/
cables/... ne s'accrochent pas par défaut sur les truss quand on les pose depuis la
palette des ressources. |l faut les poser a coté puis ensuite aller les accrocher

entre ponts primaires et
secondaires, ne pas placer un moteur sur le secondaire, il ne s’accrochera pas au
primaire. Si on déplace legerement un primaire ou secondaire le « drop » n’est plus
connecte attention !!!

. Attention, si symboles utilisés, ils
n'apparaitront pas !!! Pour les cas de plus en plus rare de dessin avec symboles,
utilisez les tableaux spécifiques « symboles ». Vous pouvez combinez les tableaux
de symboles et tableaux d’objets Spotlight sur un méme plan bien sir
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, afin que les résultats de charges se trouvent au-
dessus des poutres et donc lisibles. Ne laissez pas trainer des moteurs non utilisés
sur d'autres calgues. Si moteurs a ne pas prendre en compte dans les calculs, les
placer sur un autre calque. ldem structure sol, light sol, ...

Pour déeplacer des matériels en hauteur,

dans la palette « info object » d’un truss. Cela
déplace tous les matériels et truss accrochés a celui sélectionné, raccourcis ou
rallonge les chaines moteurs, les « drops », ...
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* Lors de I'import de nouveaux éléments spotlight, truss, ou autre, au dialogue
d'import de doublon sur les bases de données, classes, ou autre cliquez sur "
"TRES IMPORTANT sinon on peut

perdre nos préeférences et parametres « groupe » sur certains éléments

Resource Name Conflict 2

A Format named "BDD - Novelty" already exists in the
current document. What do you want to do?

Replace the Format in the current document
Merge the Format in the current document

Rename the imported Format as:

© Do not import this Format; use the existing one

Do this action for all name conflicts of this type during this operation.

For Help, press F1 or click the ? icon

Cancel = (IS
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Pour des moteurs que I’on accrocherai sous un truss et qu’on mettrai a dispo d’une
prod pour sa déco par exemple, on place les moteurs « dans le vide » a I’endroit ou
on les veut, on les parametre, on les place sur un calque a part non pris en compte
dans les calculs Braceworks, puis on ajoute une charge pour simuler . Astuce
valable pour de la déco, .... On utilise I'outil « Insert Load Point » pour la charge
simulant le moteur

-

e N -
Tool Sets emi3lonas
=l Y@ |F X
XX Lighting Pipe - a S
oo ',
Lighting Pipe Ladder 1 oans
- <@L C ?
oTe J S 1
I3 Insert Truss e S
[ ] o @ S
T Insert Connection & TaEE
B X
@ straight Truss :
g & Curved Truss ]
@ Holst Mo
«a Holst Origin
@~ |
Stage Lift 1
I: Structural Member :
%‘ Insert House Riggl... | &
v Insert Bridle 1 s
N A cusse B
r@gg Insert Mother Grid ‘
PANCITTEIT - B B
s .
/-\ Crep 30 ) o =
hd D g ]
@ " 2 A'_!_:l (=]
& D\ w7 =
VoL E= a @
T
&3 o
- @ tote
B For Help, press F1 or click the ? icc S:m i

0 & g

no{lelty



4eme partie

Presentation
Braceworks



Formateur : Olivier Dufresne - Intervenant : David Dauphin

$)OLIVERDY designexpress movelty

BRACEWORKS

(\") | VECTORWORKS

A NEMETSCHEK COMPANY




Braceworks c’est quoi ?

C’est un outil d’'analyse des contraintes de charge pour les structures de rigging
sceniques.

C’est un module complémentaire a une licence Vectorworks Spotlight ou
Designer.

Il a eté developpé en collaboration avec DeerSoft GmbH pour Autocad et
Vectorworks.

Braceworks est compatible avec les normes Eurocodes et ESTA (E1.6).

©) OLIVERDY




Braceworks peut-il certifier et valider ma modelisation ?

Il produit des documents certifiables d’analyse de charge et une documentation
technique exportable au format DSTV vers un autre logiciel FEA de bureau de

controdle.
Braceworks est compatible “Eurocodes” (Codes de construction pour I'Europe)

Des comparaisons de reféerence des calculs ont ete faites avec les progiciels
d'ingenierie structurelle Dlubal RSTAB et Scia Engineer pour valider des poids et

des structures de Braceworks.

LE LOGICIEL NE REMPLACE PAS LA CERTIFICATION ET LA VALIDATION

STRUCTURELLE D’UN BUREAU DE CONTROLE.
©) OLIVERDY
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Les Eurocodes controlés par Braceworks?

EC3 (structures en acier) et EC9 (structures en aluminium)

L'Eurocode 3 concerne uniquement les exigences de résistance, d'aptitude au
service, de durabilité et de résistance au feu des structures en acier.

L'Eurocode 9 concerne le calcul des structures en alliages d'aluminium, la
conception, le dimensionnement, le calcul du comportement au feu et les
structures sensibles a la fatigue.
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In the following table, all pointloads are listed:

Impacts of the load category "Truss"

In this section, the Impacts from the load category "Truss" are listed. The safety factors for this loag

are shown in the following table:

In the following

Impacts of thy

In this section,
are shown in th{

Braceworks Preferences ?

Calculation Settings | Classes I Workload Display
~ Safety Factors

Preset Safety Factors: Eurocode static v

All Loads: ik

Eurocode static
F Loads:
SIPQIRRY,SASES Eurocode dynamic

Permanent Loads: Usability

Lights: Temporary 1

Audio: Temporary 1

Video: Temporary 1

Scenery: | Temporary 1

Rigging:  Permanent 1

Trusses: | Permanent 1

Cables: Permanent 1
—Cable Flat-Fare

Truss: |2.00 kg/m |

Pipe: |1.00 kg/m |
—Calculation Settings

Second order analysis

[]Compensate drops

[] Automatic scaling

Include references

Maximum Allowable Deflection: |200 mm |

Geometry Accuracy: |1 mm |
Here, a setfor the safety factors can be chosen.
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Maximum influence line values

The following table shows the maximum influence lines values f§

BRACEWORKS
FEA Report

(V) | VECTORWORKS

influence line values for each position are listed in the same row. All reactions of one point result in its cross

sectional workload.

Projet démo
Olivier Dufresne
Event Date: juin 2019
Construction Date: mai 2018
Creation Date: 3/28/1913:48
Program version 200r
Based on drawing Sans Titre 1
Extent 14 pages
zM_A, 2 Z‘iB:, " zm_ll S -1367kN
My | Mo | IM o -
2-:,'th, ‘2‘-‘1 tan(90° = ap) 13867kN
May | Mo 181 .
T4 o0 - ) 13,67 kN
M, A
e 2“_-’;’ a0 - ) 13,67kN
Beace 1 T4 2@0 [, |34, 1,71kN
mm 7 2esin(a,) * 245, » sinla,)
TR T1_1@0 L e 1v,| 1M1 0,00 kN
mm #2372 vsin(ay) © 245, « sinfay) '
Brace 3 T4 2@0 P (LA 1,71 kN
A W TSIna) | 2+, + sin(e) .
Braceda | -1@0( bl wa 0,00 kN
mm BT 2V an(ay) T 2e s, » sin(a,) &
Summarv
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Que prend en compte Braceworks ?

Les charges ponctuelles et réparties.
Les élements structurels droits, cintrés et angles.
L'élingages « bridles » en forme de V ou V inverse et les points d’ancrage.

Et une multitude d’équipements compatibles Braceworks outils paramétrables
Spotlight ou symboles personnalisés en : Eléments Scénique, Rigging, Structure,
Cablage, Son, Lumiére et Vidéo.

Le calcul de structure par élément fini (FEA) s’affiche graphiquement sur le dessin
par des lignes d'influence.
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Si je ne possede pas de licence Braceworks?

Il est possible d’ajouter des objets tels que des structures, des projecteurs, des
moteurs, etc...

Il est possible de parameétrer et modifier les objets Spotlight pour la préparation au
calcul ou rapport Braceworks.

Seuls les utilisateurs sous licence Braceworks pourront effectuer des calculs ou
des rapports.

Vectorworks a inclus les bibliotheques de plusieurs fabricants de structure qui ont
accepteé de fournir les informations pour une utilisation dans Braceworks.
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FEA est une méthode informatisée qui permet d'anticiper la réaction d'un produit
exposé a des forces du monde réel, a des vibrations, a la chaleur, a des
écoulements de fluide et a d'autres manifestations physiques. Elle détermine si un
produit peut rompre, s'user ou fonctionner tel qu'il a été concu. Bien qu'on l'appelle
analyse, elle intervient dans le processus de développement des produits et
permet d'anticiper d'éventuelles consequences de l'utilisation du produit.

ANSI E1.6-1 Systemes De Levage Motorisés La norme ANSI E1.6-1 établit les
exigences en matiere de conception, de fabrication, d’'installation, d’'inspection et
de maintenance des systemes de levage motorisés pour le levage et la
suspension de charges a des fins de représentation et de production théatrale.
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5éme partie

Verifier le systeme d’accroche
et reparer les erreurs en
prevision d’un calcul de charge



1.

4.

5.

Une fois le dessin finalisé,
pour les charges

sur « show/snap/modify others »
ce qui est a I’écran

Utilisez la commande Rigging/Braceworks/

@ Vectorworks File Edit View Modify Model Spotlight Rigging Tools Text EventDesign Window Cloud Help

Vectorworks Designer 2020 Hoists >
Tool Sets Novelty v2020a.vwx Braceworks > Braceworks Preferences...
5% Lighting Pipe Insert Drop... Add Point Loads at Selection...

Insert House Rigging Point at Selection... Reset Bracewarks IDs
el o Sl ¢ Replace Truss... System Check Selection

v . Replace Truss Type... System Cieck Aii Objects
I Insert Connection {— — Convert to Truss... System Check Visible

Convert Truss to Symbol... Load Overview...

P PR ey Cross Section Workload...

<& s Général n Plane

[ Lighting Pipe Ladd...

Insert Truss

“'gg Straight Truss

“Igg Curved Truss 1 Bridle Preferences...

Manage Bridle Parts...

Create Bridle Assembly Diagrams...
Create Bridle Report...

& Hoi
¢ oist

[dh | : -
Ih Hoist Origin

. 12660000cin

3 Insert Load

1. 1 Stage Lift

S’il y a des erreurs, la commande vous le dira. avant de
transmettre vos plans pour calculs de charge dans Braceworks
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Principales erreurs

@® Calculation Overview ?
Feedback Information
. Seile-nBUEI G Cross Section Workload — Hoist Workload ~ Analyses
Filter: Information Warning Danger All Export
Unsolvable Type Category Description 1D Layer
system . .
y ! Model Error The ID is already in use. 23 Novelty-Struct...
e Support The static system is not properly supported. 1 Novelty-Struct...
Q Support There is no support attached to the static system. 17 Novelty-Struct...
0 Effects The load is not attached. 7 Novelty-Struct...
Calculation Time ! Support The hoist is not attached. 3 Novelty-Struct...
0,04 s
Workload Support
0%

Workload Cross Section

0%

Here, all labels are displayed. If you double-click on an entry, the drawing will center on the label.

« ». Tres simple a résoudre : sélectionnez tous les
matériels devant étre calculés. Utiliser les commandes « Reset Braceworks IDs » ou
plus finement « Spotlight Numbering ...». Cette derniere commande est impérative
pour les moteurs « hoists »
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« ». Les moteurs ou points
d'élingues ne sont pas attachés a votre truss, ou bien masqués et non sélectionnés
sur un autre calque, donc pas pris en compte dans la vérification

« », Votre truss n’est pas statique, |l
mangue un ou des moteurs, ou certains moteurs ne sont pas attachés. Il y a trop
de porte-a-faux, ... En gros systeme non « statique » ne pouvant étre calculé

« » Moteur relié a aucune charge, ou plus simplement
juste déconnecté du truss.

« » | ’objet Spotlight (projo, VP, HP, Line Array,
Pendrillons, ...) n’est connecté a aucun truss
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6eme partie

Questions et cas
pratiqgues



